Name des Charakters:

Disziplin: Kreis:
Rasse:

Rassenfahigkeiten: Herkunft:
Alter: Haarfarbe: Augenfarbe
GroBe: Gewicht: Geschlecht:

CHARAKTERISTIKA

Wert Stufe Wiirfel
ATTRIBUTE ) /
Steiger. Widerstandskraft Riistung
Geschicklichkeit korperlich | magisch | sozial physikalisch magisch
Starke
Zahigkeit Initiative Laufleistung
Wahrnehmung GES-Stufe Normal Kampf
Willenskraft Ristungsmod. Starke
Charisma Stufe/Wirfel Traglast Hebelimit
m Aktuell Maximum Kosten Aktionswiirfel
Rang |Attr.- Talent Wiirfel Karma? | UA [ Akt? Bemerkungen
TALENTE stufe -stufe
Aktuell: BMS Erholung
Wunde Schaden | Wunde Proben: | Wiirfel:
Bewusstl.
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Schad.- ..

Tranke
Heiltrank:
Erholungstrank:

Magische Gegenstinde

Aktuell Kupfer
Silber
Gesamt
Gold
Status Bank
Ristung BLUTMAGIE
Amulett Schdn |Bemerkungen

NOTIZEN:




