Allgemein

Name des Tieres:

Art des Tieres:

Attribute

Charakteristika

Wert Stufe Aktionswiirfel WIDERSTANDSKRAFT RUSTUNG
Korperlich Magisch Sozial Physikalisch Mystisch
Geschicklichkeit ( )
Starke ( )
Zahigkeit ( )
Wahrneh INITIATIVE LAUFLEISTUNG
ahrmehmung () Geschicklichkeitsstufe: ’I\:Iormlal:'t— Kampf:
. ugleistun
Willenskraft ( ) Ristungsmodifikation: No,:_r?qak 9 Kampf:
Charisma ( ) Stufe/ Aktionswiirfel: / STARKE .
Traglast: Hebelimit:
Stufe / Aktionswurfel Waffen Schadens- Starke-  Schadens- Reichweite
Stufe Stufe Wiirfel (K/M/G)
Stufe Wiirfel
4 W6 ( T
5 w8 ( 1)
6 W10
7 W12 (— /1)
8 2W6 ( / /
9 W8 + W6
10 W10 + W6
" W10 + W8 . . Initiative-
12 SW10 Ruestung Physikalisch Mystisch Modifikator
13 W12 + W10
14 W20 + W4 Korpereigene Riistung
15 W20 + W6
16 W20 + W8
17 W20 + W10
18 W20 + W12
19 W20 + 2W6
20 W20 + W8 + W6 .
2 W20+ wE e Schaden / Blutmagie / Wunden I | |
22 W20 + W10 + W8
23 W20 + 2W10 Todesschwelle: Erholungsproben:__ / Tag
24 W20 + W12 + W10 Bewusstlosigkeitsschwelle: Erholungswiirfel:
25 W20 + W10 + W8 + W4 Verwundungsschwelle:

Beschreibung / Sonstiges
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