	Disziplin
	Kreis
	Name
	Fäden
	Webschwierigkeit
	Reichweite
	Wirkungsdauer
	Wirkung
	Wirkschwierigkeit

	Elementarist
	1
	Erdpfeile
	1
	5/12
	30 
	1 Runde
	WILL + 6
	mWsk

	Elementarist
	1
	Erdverschmelzung
	-
	NA/7
	Kontakt
	Rang + 5 Min
	WILL + 7
	mWsk

	Elementarist
	1
	Feuerresistenz
	-
	NA/7
	Kontakt
	Rang + 6 Min
	3 Rüstungspunkte gegen Feuerschäden
	mWsk

	Elementarist
	1
	Flammenwaffe
	2
	5/14
	10 
	Rang + 10 Runden
	1W4 zur Schadensstufe der Waffe
	mWsk der Zielwaffe

	Elementarist
	1
	Kälteresistenz
	-
	NA/7
	Kontakt
	Rang + 6 Min
	+3 Rüstungspunkte gegen Kälteschäden
	mWsk

	Elementarist
	1
	Kletterschub
	1
	6/14
	Kontakt
	Rang + 5 Min
	+ 3 Stufen auf Kletterproben
	mWsk

	Elementarist
	1
	Nahrung Erhitzen
	1
	5/7
	Kontakt
	Rang + 10 Min
	Belebende Nahrung wird erhitzt
	2

	Elementarist
	1
	Pflanzensprache
	-
	NA/7
	Selbst
	Rang + 10 Min
	Unterhaltung mit Pflanzengeistern
	2

	Elementarist
	1
	Wasser Reinigen
	1
	5/13
	Kontakt
	1 Runde
	WILL + 8 Liter
	2 oder mehr

	Elementarist
	2
	Eisspeer
	1
	7/14
	120 
	1 Runde
	WILL + 3
	mWsk

	Elementarist
	2
	Heimweg
	2
	7/14
	60 
	Rang + 20 Min
	Zeigt einen Weg nach Hause
	5

	Elementarist
	2
	Kiemen
	2
	4/13
	Kontakt
	Rang + 10 Min
	Gestattet das Atmen unter Wasser
	mWsk

	Elementarist
	2
	Objekt Sterilisieren
	1
	5/14
	10 
	1 Runde
	WILL + 7
	2

	Elementarist
	2
	Trägheit (Metallwaffen)
	1
	9/13
	60 
	Rang + 8 Runden
	-3 Schadensstufen
	mWsk

	Elementarist
	2
	Vereiste Oberfläche
	-
	NA/8
	Kontakt
	Rang + 3 Min
	Schafft schlüpfrige vereiste Oberfläche
	2

	Elementarist
	2
	Wasser Kochen
	2
	7/13
	Kontakt
	Rang + 3 Min
	Kocht 1 Liter Wasser
	2

	Elementarist
	2
	Zusammenkleben
	1
	5/13
	25 
	Rang + 3 Min
	WILL + 7
	mWsk

	Elementarist
	3
	Eisbola
	-
	NA/1 5
	40 
	2 Runden
	WILL + 5
	mWsk

	Elementarist
	3
	Himmelsleiter
	3
	8/17
	120 
	Rang + 10 Min
	WILL + 3
	2

	Elementarist
	3
	Pflanzenmenü
	3
	6/16
	25 
	Rang + 1 Stunden
	WILL + 8
	2

	Elementarist
	3
	Pfütze Vertiefen
	1
	7/15
	15 
	Rang+3 Min
	WILL
	2

	Elementarist
	3
	Reparieren
	1
	9/16
	Kontakt
	Rang + 3 Monate
	WILL + 5
	2

	Elementarist
	3
	Rückwärtiges Auge
	2
	6/16
	Kontakt
	Rang + 30 Min
	1W6 Wahrnehmung nach hinten
	mWsk

	Elementarist
	3
	Schwebender Thron
	2
	8/17
	Selbst
	Rang + 10 Min
	WILL + 7
	2

	Elementarist
	3
	Träger
	2
	9/15
	15 
	Rang Tage
	WILL
	2

	Elementarist
	4
	Blitzschild
	-
	NA/16
	Kontakt
	Rang + 7 Runden
	WILL + 3
	mWsk

	Elementarist
	4
	Erstickende Paste
	2
	9/18
	25 
	WIL Runden
	Würgt und blendet Ziel
	mWsk

	Elementarist
	4
	Erzitternde Erde
	1
	11/18
	25 
	Rang + 4 Runden
	Probenabzug
	mWsk

	Elementarist
	4
	Last Erleichtern
	1
	9/16
	10 
	Rang + 7 Stunden
	WILL + 3
	mWsk

	Elementarist
	4
	Schneesturm
	2
	10/17
	100 
	Rang + 3 Runden
	WILL + 8
	mWsk

	Elementarist
	4
	Waffe Herbei
	2
	5/16
	40 
	Rang+3 Runden
	Willensstarke + 6
	mWsk

	Elementarist
	4
	Windstoß
	1
	10/16
	60 
	1 Runde
	WILL + 9
	2

	Elementarist
	5
	Erdstab
	1
	11/18
	Kontakt
	Rang + 5 Min
	Stärke + 10 Stufen
	2

	Elementarist
	5
	Feuerball
	1
	12/20
	100 
	1 Runde
	WILL + 8
	mWsk

	Elementarist
	5
	Kreischendes Metall
	1
	11/17
	100 
	Rang + 1 Runden
	WILL + 5
	mWsk

	Elementarist
	5
	Metallflügel
	2
	8/18
	Kontakt
	Rang+ 20 Min
	Flugfähigkeit, + 5 Stufen auf Maximale Hebelast
	mWsk

	Elementarist
	5
	Steinkäfig
	1
	11/19
	60 
	Rang + 10 Runden
	WILL + 5
	mWsk

	Elementarist
	6
	Erdstoß
	3
	11/17
	100 
	Rang+1 Stunden
	WILL + l
	2

	Elementarist
	6
	Flammenrikscha
	4
	10/17
	100 
	Rang+1 Stunden
	WILL + 7
	2

	Elementarist
	6
	Frost und Hitze
	2
	11/19
	100 
	Rang+3 Min
	WILL + 3
	2

	Elementarist
	6
	Querschläger
	Variabel
	12/19
	75 
	1 Runde
	WILL + 12
	mWsk

	Elementarist
	6
	Reise Erleichtern
	1
	11/17
	Kontakt
	6 + Rang Stunden
	WILL + 10
	mWsk

	Elementarist
	7
	Gewitterfesseln
	2
	12/18
	60 
	Rang + 12 Runden
	WILL + 5
	mWsk

	Elementarist
	7
	Todesregen
	1
	15/18
	75 
	Rang + 12 Runden
	WILL + 5 Stufen
	mWsk

	Elementarist
	7
	Wellen Beruhigen
	4
	8/19
	500 
	Rang + 1 Stunden
	WILL + 9
	6

	Elementarist
	7
	Wirbelwind
	2
	12/18
	60 
	Rang + 6 Runden
	WILL + 9
	2 bzw. mWsk

	Elementarist
	7
	Wolken Beschwören
	3
	12/20
	1 Meile
	Rang+ 1 Stunden
	WILLwürfel + 7
	8

	Elementarist
	8
	Alarmzone
	3
	10/20
	Rang 
	Rang+4 Stunden
	WILL + 12
	2

	Elementarist
	8
	Erdwall
	3
	12/20
	50 
	Rang+1 Stunden
	WILL + 12
	2

	Elementarist
	8
	Lautloses Metall
	3
	13/20
	Kontakt
	Rang + 1 Stunden
	WILL + 7
	mWsk

	Elementarist
	8
	Silberschatten
	3
	12/19
	100 
	Rang+1 Stunden
	WILL + 3
	mWsk

	Elementarist
	8
	Zwillingsklinge
	2
	13/20
	Kontakt
	Rang + 3 Runden
	WILL + 10
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	1
	Augenblick des Todes
	1
	6/12
	20 
	Rang+3 Runden
	WILL + 5
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	1
	Fäulnis
	-
	NA/9
	5 
	1 Runde
	Läßt Nahrung verfaulen
	2

	Geisterbeschwörer
	1
	Geisterhand
	-
	NA/7
	Kontakt
	1 Runde
	WILL + 6
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	1
	der Nachtvögel
	1
	5/13
	120 
	Rang+3 Min
	WILL + 2
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	1
	Insektenabwehr
	1
	6/7
	Kontakt
	Rang+3 Min
	WILL + 5
	2

	Geisterbeschwörer
	1
	Kälteblase
	2
	6/15
	Kontakt
	Rang+6 Min
	1W6 SP
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	1
	Knochentanz
	1
	7/15
	25 
	Rang+3 Runden
	WILL + 4
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	1
	Naß Und Trocken
	1
	7/8
	15 
	1 Runde
	WILL + 4
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	1
	Untote entdecken
	-
	NA/7
	25 
	Rang+3 Min
	WILL + 5
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	1
	Zauberduell Mit Untoten
	-
	NA/7
	10 
	Rang+3 Runden
	WILL + 4
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	2
	Ätherische Finsternis
	1
	8/16
	Kontakt
	WIL+W10 Runden
	Dunkelheit, mWsk 12
	2

	Geisterbeschwörer
	2
	Kleiner Bannkreis
	2
	6/15
	Kontakt
	Rang+3 Min
	WILL + 5
	2

	Geisterbeschwörer
	2
	Knochenkreis
	3
	6/17
	5 
	Rang+3 Monate
	WILL + 5
	9

	Geisterbeschwörer
	2
	Nebelgeist
	2
	6/15
	25 
	Rang + 3 Runden
	Beschwört Nebelgeist
	8

	Geisterbeschwörer
	2
	Nebelschild
	1
	6/13
	Selbst
	Rang+3 Runden
	WILL + 6
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	2
	Taschenwächter
	3
	7/13
	Selbst
	Rang+1 Tage
	Beschwört Taschenwächter
	7

	Geisterbeschwörer
	2
	Tierabwehr
	2
	6/13
	5 
	Rang+1 Stunden
	WILL + 6
	2

	Geisterbeschwörer
	3
	Botschaft
	4
	7/19
	100 Meilen
	Rang Tage
	Sendet anderem Geisterbeschwörer Botschaft
	Siehe Text

	Geisterbeschwörer
	3
	Geisterdoppelgänger
	1
	11/19
	Kontakt
	Rang+10 Runden
	Schafft Geisterdoppelgänger vom Geisterbeschwörer
	10

	Geisterbeschwörer
	3
	Nebel der Angst
	2
	8/18
	60 
	Rang+6 Runden
	WILL + 5
	2

	Geisterbeschwörer
	3
	Packgeister
	1
	7/11
	5 
	1 Runde
	WILL 1
	2 

	Geisterbeschwörer
	3
	Schmerzen
	-
	NA/1 1
	10 
	Rang+3 Runden
	Schaden der Stufe 4, Immobilisierung
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	3
	Totenschädel
	-
	NA/9
	Selbst
	5 + Rang Runden
	WILL + 5
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	4
	Astrale Blindheit
	2
	7/17
	25 m
	Rang + 5 Runden
	WILL + 6
	2

	Geisterbeschwörer
	4
	Böser Blick
	2
	7/17
	25 
	Rang+ 10 Runden
	-5 Stufen auf alle Proben
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	4
	Dienstbarer Geist
	3
	8/20
	Kontakt
	Rang + 3 Tage
	beschwört Geist
	9

	Geisterbeschwörer
	4
	Explosive Nahrung
	3
	9/17
	10 
	Rang+ 10 Min
	WILL + 6
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	4
	Sichtfenster
	1
	9/17
	Kontakt
	Rang+ 6 Min
	Willenskraft + 9
	2

	Geisterbeschwörer
	4
	Skelett Beleben
	2
	7/18
	100 
	Rang+8 Min
	Belebt Skelette
	5

	Geisterbeschwörer
	4
	Todesvision
	1
	9/17
	100 
	Rang + 6 Runden
	Läßt Charakter vor Angst erstarren
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	5
	Astraler Schutzkreis
	3
	11/19
	Kontakt
	Rang + 1 Min
	WILL + 8
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	5
	Astrales Tor
	4
	10/19
	1 km
	Rang Min
	WILL + 7
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	5
	Gegenstand Beleben
	3
	10/19
	25 
	Rang x 10 Min
	WILL + 5
	mWsk (9)

	Geisterbeschwörer
	5
	Scheindämon
	3
	9/19
	120 m
	Rang + 1 Min
	WILL + 6
	mWsk (12)

	Geisterbeschwörer
	5
	Verdorren
	3
	8/19
	60 
	1 Runde
	WILL + 8
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	5
	Wächter
	5 (6,7)
	13/21
	Kontakt
	Rang Wochen (bis zu Rang Jahre)
	WILL + 12
	2

	Geisterbeschwörer
	6
	Erholung
	3
	9/20
	Kontakt
	1 Runde
	WILL + 15
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	6
	Freundliche Finsternis
	3
	9/20
	15 
	1 Runde
	+4 Stufen für Rang Charaktere
	2

	Geisterbeschwörer
	6
	Gesegnetes Licht
	1
	8/18
	15 
	Rang+15 Min
	WILL + 4
	3

	Geisterbeschwörer
	6
	Knochenbrecher
	2
	12/20
	60 
	1 Runde
	WILL + 8
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	6
	Seelenrüstung
	1
	7/17
	Kontakt
	Rang+15 Min
	+ 1W8 auf Mystische Rüstung
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	6
	Üble Dämpfe
	1
	l l/19
	25 
	Rang+6 Runden
	WILL + 5
	2

	Geisterbeschwörer
	7
	Geisterportal
	4
	14/19
	Kontakt
	Rang * 10 Min
	WILL + 10
	2

	Geisterbeschwörer
	7
	Geisterratschlag
	2
	8/19
	Kontakt
	Rang+ 10 Min
	WILL + 5
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	7
	Herzbeklemmung
	-
	NA/18
	25 
	3 + Rang Runden
	WILL + 6
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	7
	Lähmkreis
	2
	14/20
	25 
	Rang + 3 Min
	WILL + 12
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	7
	Verdorren Aufheben
	3
	ll/18
	Kontakt
	Rang+3 Runden
	WILL + 7
	2

	Geisterbeschwörer
	8
	Dämon Beschwören
	6
	13/22
	10 
	Rang Stunden
	WILL + 16
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	8
	Dämonenfessel
	1
	13/19
	25 
	Rang Runden
	WILL + 16
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	8
	Kontrolle
	3
	l4/20
	25 
	Rang + 10 Min
	WILL + 6
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	8
	Schattenfessel
	2
	16/19
	50 
	Rang + 10 Min
	WILL + 7
	mWsk

	Geisterbeschwörer
	8
	Übersetzergeist
	4
	ll/19
	10 
	Rang * 10 Min
	WILL + 5
	2

	Illusionist
	1
	Abbild Versetzen
	1
	7/15
	Kontakt
	Rang + 7 Runden
	Projiziert ein 3 Schritte entferntes Abbild
	mWsk

	Illusionist
	1
	Beruhigende Berührung
	-
	NA/7
	Kontakt
	Rang + 12 Runden
	+3 Stufen gegen Angst
	mWsk

	Illusionist
	1
	Bettlerbörse
	-
	NA/7
	Kontakt
	Rang + 1 Min
	WILL + 4
	mWsk

	Illusionist
	1
	Falsches Gesicht
	2
	5/14
	Kontakt
	Rang +8 Min
	Charisma + 5
	mWsk

	Illusionist
	1
	Licht
	1
	6/14
	10 
	Willenskraftprobe + 5 Min
	Beschwört Licht
	2

	Illusionist
	1
	Metalle Tarnen
	1
	7/14
	Kontakt
	Willensstärkeprobe + 7 Min
	Verändert das Aussehen von Metall
	mWsk

	Illusionist
	1
	Seiltrick
	-
	NA/7
	25 
	Rang +3 Runden
	WILL + 4
	mWsk (2)

	Illusionist
	1
	Unsichtbare Stimmen
	-
	NA/7
	40 
	Rang + 15 Runden
	Rang unsichtbare Stimmen
	mWsk

	Illusionist
	2
	Blitz
	-
	NA/8
	60 m
	1 Runde
	WILL + 3
	mWsk

	Illusionist
	2
	Harmloses Treiben
	1
	6/14
	Kontakt
	Rang + 12 Runden
	Verschleiert wahre Aktivität
	mWsk

	Illusionist
	2
	Illusionärer Blitz
	-
	NA/9
	60 
	1 Runde
	WILL + 7
	mWsk

	Illusionist
	2
	Listiger Gedanke
	1
	6/14
	2 
	Rang Min
	WILL + 5
	mWsk

	Illusionist
	2
	Schneider
	2
	6/7
	Kontakt
	Rang * 10 Min
	WILL + 4
	mWsk

	Illusionist
	2
	Schreckgestalt
	2
	8/13
	Kontakt
	Willensstärkeprobe + 5 Runden
	Verbessert die Tüchtigkeit im Kampf
	mWsk

	Illusionist
	2
	Wetterfest
	1
	6/9
	Kontakt
	Rang * 10 Min
	WILL + 3
	mWsk

	Illusionist
	3
	Alarm
	1
	8/17
	50 
	6 + Rang Min
	WILL + 4
	mWsk

	Illusionist
	3
	Ersticken
	3
	7/18
	120 
	Rang + 3 Runden
	WILL + 8
	mWsk

	Illusionist
	3
	Falscher Boden
	2
	7/17
	Kontakt
	Rang + 1 Stunden
	WILL + 3
	2

	Illusionist
	3
	Gedankennebel
	1
	8/15
	60 
	Rang Runden
	WILL + 6
	mWsk

	Illusionist
	3
	Karmadämpfung
	1
	8/17
	60 
	Rang + 6 Runden
	-4 auf Karmawürfel der Zielperson
	mWsk

	Illusionist
	3
	Niemand Da
	1
	10/18
	10 
	Rang + 8 Min
	WILL + 8
	mWsk

	Illusionist
	3
	Unmögliches Schloß
	2
	7/15
	Kontakt
	Rang + 1 Stunden
	+ W6 auf Durchschauen-Mindestwurf
	2

	Illusionist
	4
	Blenden
	3
	7/17
	60 
	Rang+ 1 Min
	WILL + 4
	2

	Illusionist
	4
	Halt, Stehenbleiben!
	-
	NA/9
	60 
	Rang Runden
	WILL + 3
	mWsk

	Illusionist
	4
	Kreis des Wohlbefindens
	3
	8/17
	Kontakt
	Rang * 10 Min
	WILL
	2

	Illusionist
	4
	Pfeilhagel
	2
	8/17
	Kontakt
	Rang Runden (1 Projektil)
	+4 Projektile
	mWsk

	Illusionist
	4
	Suggestive Stimme
	1
	8/17
	100 
	Rang + 12 Runden
	WILL + 4
	mWsk

	Illusionist
	4
	Verbesserter Alarm
	3
	8/19
	120 
	Rang+ 1 Stunden
	WILL + 5
	mWsk

	Illusionist
	5
	Angenehme Visionen
	1
	9/18
	60 
	Rang+3 Min
	Angenehme Visionen verhindern Aktion
	mWsk

	Illusionist
	5
	Besseres Karma
	3
	8/18
	Kontakt
	Rang+6 Runden
	+ 5 Stufen auf Karmawürfel
	mWsk

	Illusionist
	5
	Feuerwand
	3
	7/15
	60 
	Rang+3 Min
	WILL + 8
	2

	Illusionist
	5
	Fliegender Teppich
	3
	10/18
	Kontakt
	Rang + 1 Stunden
	WILL + 5
	7

	Illusionist
	5
	Perfektes Benehmen
	-
	NA/10
	Kontakt
	Rang + 3 Min
	+5 Stufen auf Charismaproben
	mWsk

	Illusionist
	6
	Illusionäre Projektile
	2
	12/15
	120 
	1 Runde
	WILL + 11
	mWsk

	Illusionist
	6
	Knallfrösche
	4
	9/20
	Kontakt
	Rang+3 Tage
	WILL + 8
	mWsk

	Illusionist
	6
	Lichtkegel
	2
	11/20
	100 
	Rang+7 Runden
	WILL + 8
	mWsk

	Illusionist
	6
	Tanzende Scheiben
	3
	7/19
	75 
	Rang+7 Runden
	WILL + 6
	mWsk

	Illusionist
	6
	Vorgezeichneter Weg
	3
	10/18
	60 
	Rang+3 Stunden
	WILL + 8
	2

	Illusionist
	7
	Falsche Verzauberung
	5
	8/20
	Kontakt
	Rang+ 7 Tage
	+W8 auf Durchschauen-Mindestwurf
	2

	Illusionist
	7
	Gebrabbel
	1
	14/18
	60 
	Rang+3 Min
	Verstümmelt Sprache
	mWsk

	Illusionist
	7
	Rebellisches Körperteil
	1
	16/18
	60 
	Rang+ 10 Runden
	WILL + 4
	mWsk

	Illusionist
	7
	Schwindelgefühl
	3
	12/16
	75 
	Rang+ 7 Runden
	neutralisiert bis zu 1W10 Aktionswürfel
	mWsk

	Illusionist
	7
	Zeitweilige Öffnung
	1
	13/17
	Kontakt
	6 + Rang Runden
	Schafft einen zeitweiligen Durchgang
	mWsk

	Illusionist
	8
	Astraler Alptraum
	4
	12/21
	25 
	Rang+3 Min
	WILL + 10
	mWsk

	Illusionist
	8
	Dimensionstor
	3
	9/21
	1 Meile
	Rang+3 Stunden
	Verbindet zwei Eingänge
	mWsk

	Illusionist
	8
	Gestalttausch
	4
	ll/21
	25 
	Rang+7 Min
	WILL + 10
	mWsk

	Illusionist
	8
	Monstererscheinung
	3
	9/21
	150 
	Rang Min
	WILL + 7
	2

	Illusionist
	8
	Verstärkte Geschosse
	4
	12/21
	250 
	Rang+3 Runden
	WILL + 12
	mWsk

	Magier
	1
	Astralsinn
	2
	5/15
	60 
	Rang + 10 Min
	WILL + 6
	6

	Magier
	1
	Aura Lesen
	1
	6/14
	25 
	Rang + 5 Min
	WILL + 5
	mWsk

	Magier
	1
	Eiserne Hand
	1
	5/13
	Kontakt
	Rang + 10 Runden
	+3 Stufen auf den Schaden aller Nahkampfwaffen
	mWsk

	Magier
	1
	Entzünden
	-
	NA/1 1
	5 
	1 Runde
	Entflammt entzündliche Gegenstände
	mWsk

	Magier
	1
	Flammenblitz
	1
	7/15
	25 
	1 Runde
	WILL + 4
	mWsk

	Magier
	1
	Kletterhilfe
	1
	6/14
	Kontakt
	10 + Rang Runden
	WILL + 5
	mWsk

	Magier
	1
	Magie Neutralisieren
	1
	6/13
	60 
	1 Runde
	WILL
	2

	Magier
	1
	Mentaler Dolch
	-
	NA/7
	40 
	1 Runde
	WILL + 2
	mWsk

	Magier
	1
	Vernichtender Wille
	1
	8/16
	120 
	1 Runde
	WILL + 5
	mWsk

	Magier
	2
	Astralschild
	-
	NA/7
	Kontakt
	Rang + 7 Runden
	+ 3 auf mWsk
	mWsk

	Magier
	2
	Ausweichschub
	-
	NA/8
	Selbst
	Rang + 5 Runden
	+ 3 Stufen auf Hieb Ausweichen
	mWsk

	Magier
	2
	Geld Her!
	1
	7/16
	10 
	Rang + 3 Min
	-4 auf die Soziale Widerstandskraft des Ziels
	mWsk

	Magier
	2
	Ranken
	1
	6/15
	50 
	Rang + 3 Runden
	WILL + 4
	mWsk

	Magier
	2
	Reinigen
	2
	5/13
	Kontakt
	1 Minute
	WILL + 4
	mWsk

	Magier
	2
	Strickleiter
	2
	6/14
	50 
	Rang Min
	Schafft aus Seilen eine Leiter
	2

	Magier
	2
	Weckruf
	4
	6/15
	Kontakt
	Bis zu 24 Stunden
	Löst zu einer festgesetzten Zeit Wecksignal aus
	mWsk

	Magier
	3
	Kampfeswut
	1
	9/16
	Kontakt
	Rang + 7 Runden
	+4 Stufen auf Angriffs- und Schadensproben
	mWsk

	Magier
	3
	Levitation
	1
	8/18
	100 
	Rang+5 Min
	Levitieren eines Gewichts von bis zu 2000 Pfund
	mWsk

	Magier
	3
	Schloß Sprengen
	2
	6/13
	5 
	1 Runde
	WILL + 8
	mWsk

	Magier
	3
	Zu Fuß
	2
	10/13
	Kontakt
	Rang + 4 Stunden
	WILL + 4
	mWsk

	Magier
	3
	Sprungfeder
	-
	NA/9
	Kontakt
	Rang+ 5 Runden
	WILL + 7
	mWsk

	Magier
	3
	Unauffälligkeit
	1
	7/15
	Kontakt
	Rang+ 1 Min
	+3 Stufen auf Heimlichkeit
	mWsk

	Magier
	3
	Zielscheibe
	1
	7/15
	Kontakt
	Rang+ 1 Min
	+3 Stufen auf Angriffe mit Projektilwaffen
	mWsk

	Magier
	4
	Dornenhecke
	1
	11/13
	Kontakt
	Rang+ 7 Runden
	WILL + 2
	2

	Magier
	4
	Entspannen
	3
	9/13
	Kontakt
	1 Runde
	WILL + 2
	mWsk

	Magier
	4
	Inventur
	4
	9/18
	25 
	1 Minute
	WILL + 8
	mWsk

	Magier
	4
	Leitfaden
	3
	10/15
	Variabel
	Rang+3 Stunden
	WILL + 6
	2

	Magier
	4
	Sandteufel
	2
	9/13
	80 m
	Rang + 5 Runden
	-2 Stufen auf Aktionen, die Sehen, Hören oder Riechen erfordern
	mWsk

	Magier
	4
	Vertrauen
	1
	13/17
	50 
	Rang Min
	WILL + 3
	mWsk

	Magier
	5
	Fliegen
	2
	7/18
	Selbst
	Rang + 15 Min
	Gewährt Flugfähigkeit
	mWsk

	Magier
	5
	Gegenzauber
	-
	NA/1 1
	15 
	Rang+ 10 Runden
	WILL + 5
	mWsk

	Magier
	5
	Improvisiertes Geschoß
	1
	9/15
	Kontakt
	Rang+ 2 Runden
	WILL + 6
	

	Magier
	5
	Stärkung
	2
	9/17
	Kontakt
	Rang+ 1 Stunden
	+5 Stufen auf Erholungsproben
	mWsk

	Magier
	5
	Verlangsamen
	2
	7/15
	Kontakt
	Rang+ 5 Runden
	-5 auf alle Geschicklichkeitsproben
	mWsk

	Magier
	5
	Verzauberte Rüstung
	1
	12/16
	Kontakt
	Rang + 7 Min
	+4 auf Rüstung
	mWsk

	Magier
	6
	Geschoß des Grauens
	3
	10/21
	100 
	Rang Runden
	WILL + 5
	mWsk

	Magier
	6
	Improvisierte Waffe
	1
	10/15
	Kontakt
	Rang + 5 Runden
	WILL + 8
	mWsk

	Magier
	6
	Intuitives Ausweichen
	2
	9/16
	Selbst
	Rang + 5 Runden
	WILL + 7
	mWsk

	Magier
	6
	Karmablockade
	2
	11/18
	100 
	Rang + 8 Runden
	Verhindert den Einsatz von Karma
	mWsk

	Magier
	6
	Schlaf
	2
	9/17
	60 
	Rang + 10 Runden
	Versetzt Charaktere in Schlaf
	mWsk

	Magier
	6
	Zerschmettern
	2
	11/19
	100 
	1 Runde
	WILL + 15
	mWsk

	Magier
	7
	Gewitterwolke
	4
	12/18
	120 
	Rang + 5 Runden
	WILL + 10
	mWsk

	Magier
	7
	Massenträgheit
	-
	NA/17
	120 
	1 Runde
	WILL + 4
	mWsk

	Magier
	7
	Siedendes Blut
	3
	12/17
	60
	Wirkungsdauer 4 Runden
	WILL + 9
	mWsk

	Magier
	7
	Verknotete Fäden
	1
	13/20
	60 
	1 Runde
	WILL + 3
	mWsk

	Magier
	7
	Zauberkäfig
	3
	11/19
	100 
	Rang+8 Runden
	-5 Stufen auf alle Proben in Spruchzauberei
	mWsk

	Magier
	8
	Doppelschlag
	2
	14/20
	Kontakt
	Rang + 10 Runden
	WILL + 15
	mWsk

	Magier
	8
	Sicheres Öffnen
	2
	12/19
	5 
	Rang+5 Runden
	WILL + 8
	mWsk

	Magier
	8
	Wundmaske
	3
	13/15
	Kontakt
	Rang + 5 Runden
	WILL + 10
	mWsk

	Magier
	8
	Zaubergemeinschaft
	4
	12/20
	25 
	Rang Min
	Arbeitsteilung im Spruchzauberei
	mWsk

	Magier
	8
	Zerquetschen
	3
	15/22
	75 
	Rang + 7
	WILL + 10
	mWsk


